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HASENRENNEN

Spielfeldaufbau (siehe Bild)

Markiere einen Kreis als Laufstrecke.
Stelle die Kiste oder den Wéschekorb
ca. 3 — 4 Meter auBerhalb des Kreises
auf und lege deine Bélle an der Ab-
wurfmarkierung gegentiber deiner Kis-
te bereit. Lege das Zahlenbild und den
Stift auf der gegeniberliegenden Seite
ebenfalls auBerhalb des Kreises bereit.

Nun kann das Spiel beginnen.

Spielablauf:

Nimm dir einen Ball und versuche mit
einem Wurf die Kiste zu treffen.

Hast du getroffen? Super! Dann laufe
entlang deiner markierten Laufstrecke,
am Zahlenbild darfst du stoppen. Ver-

binde schnell die ersten beiden Ziffern

miteinander. Laufe weiter und wirf er-
neut einen Ball. Durch das verbinden
der Ziffern zeigt sich nach und nach
eine Figur. Kannst du erkennen, was es

ist?

Ging der Wurf daneben? Macht nichts!
Laufe schnell eine Runde entlang deiner
markierten Laufstrecke. An der Wurfsta-

tion versuchst du dein Gllick erneut.

Variante fiir zwei oder mehr Spieler:

Ihr kénnt das Hasenrennen auch mit
mehreren Kindern zusammen spie-
len. Alle Kinder beginnen gleichzeitig.
Auf das Startsignal werden alle Kinder

gleichzeitig und versuchen das Ziel zu

Material:

Ihr braucht ein Zahlenbild, Markierungen
fur ein Spielfeld, Balle (z.B. Tennisballe), eine
Kiste oder Waschekorb, einen Stift, Ablage
fiir das Zahlenbild (zB. Stuhl)
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treffen. Wer trifft lauft schnell zum Zah-
lenbild. Wer verwirft, rennt eine Runde.
Wer von schafft es zuerst alle Ziffern zu

verbinden?

Spiel-Variante:

Baut euch einen Hindernisparcours
und erhoht die Schwierigkeit eurer
Laufstrecke, Oder: Verandert die Entfer-
nung der Abwurfmarkierung und der
Kiste. Bei Kindern mit grolSem Altersun-
terschied kann die Wurfdistanz variiert

werden.




